ATENgAO 


Por favor, leia o aviso abaixo antes dc Jogar sou video game ou antes de permitir que 
sens filhos comecem a jogar. 

Existe um tipo rare de epilepsia, denoniinado I'otossensi'vel, que pode ser estimulado 
por variances luminosas intermilcnlcs, alleragao de luz da tela de televisao, 
computador, luz estroboscopica ou raios do sol passando atraves de folhas e galhos de 
arvores. A epilepsia e uma doen 9 a que podc ou nao estar manifestada. Por isso, para 
minimizar qualquer risco, pedinios que Ionic as precaufoes abaixo: 

Antes de User. 

• Se voce ou alguem de sua famOia jli teve alguni tipo de epilepsia ou perda de 
sentidos quando exposto a vaiia^ocs luminosas, consulte seu medico antes de jogar. 

• Sente-se no mmimo a 2,5 metros da tela da televisao. 

• Se voc6 estiver cansado ou tiver dorniido pouco, descanse e so volte a jogar quando 
estiver completamente recuperado. 

• Tenha certeza de que o quarto em que voce estii jogando e bem iluminado. 

• Utilize a menor tela de televisao possivel pain jogar (de preferSneia 14 polegadas). 

Durante o Jogo: 

• Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocS estiver jogando video game. 

• Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video game. Se vocS ou seus filhos 
sentirem alguns sintomas como vertigem, visiio alterada, contra§6es nos musculos 
ou olhos, perda de consciSneia, desorientagao, qualquer movimento involuntario ou 
convulsbes, pare de jogar imediatamente e consulte seu medico. 



Unelmgast 


AcliViaoK 










Eliot Ballade, um membro de elite da E5RE (Resgate e Evacuagao 
d’e Emergencia do Qceano), esta passando F#rias em um barco 
no litoral da llha OInossauro quando um meteoro pequeno cai 
do ceu, colocando a llha sob uma misteriosa cupula de energia. 

A cupula se expande externamente, movendo-se ruidosamente 
com uma velocldade impressionante em diregao a posigao de 
Eliot. Imediatamente, seguindo a cupula de energia, um bando 
de passaros horriveis se lan^a em direqao do barco, tazendo 
com que Eliot se jogue ao mar. 


Horas mais tard|v€liot desperta na costa da llha Dinossauro e 
irviciff:ttfHa,.investiga?ao quelra muijar'sua vida, para sempre. 
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coniroLes □□ joqo 


Blue Stinger e um jogo para jogador unico. Antes de ligar a energia do Dreamcast, por 
Favor, certiFique-se de que seu Dreamcast Controller esteja inserido na porta A do seu 
Dreamcast. Durante o jogo, voce podera jogar como sendo Eliot ou Dogs. Alguns controles 
possuem desempenhos ligeiramente dlFerentes, dependendo do personagem pelo qual 
voce estara joqando. ^ /\tira com a arma selecionada na ocasi 


; Move personagem para 
■ esquerda, direita, para 
ras, para Frente. 


Exibe 0 Terminal de 
Acesso Portatil. 


Aproxima a imagem 
do mapa. 

Atira com a arma 
selecionada. 



Soca/chuta/gira arma de mao. Pressi o^^ 
repetidamente para movimentos 
combinados. 


Botao de Cancelamento. Faz com que j 
Eliot nade quando estiver na aqua. 
Aceita opgao/ Inspeciona objeto. 


Permite que o personagem suba em u| 
degrau/obstacuio. | 


AFasta imagem do mapa. 
Controle da camera manual. 


Atengao: Para retornar a tela principal, em qualquer ponto durante o jogo, pressione e segure 
simultaneamente os botoes A, B, X, Y e Start |lniciaij. Tal agao Ira reiniciar o jogo suavemente 
e Ira exibir a Tela Principal. 

Nunca toque o Controle Analogico ou os Botoes L/R, enquanto estiver ligando o seu 
Dreamcast. Ao eFetuar tal agao, voce podera interromper o procedimento de inicializagao do 
controle e Ira ocasionar um mau Funcionamento. 








conrroLe ue Movimenio 


Ao pressionar o Controle Analogico em 
qualquer diregao especifica, voce ira Fazer 
com que seu personagem se movimente na 
diregao pressionada. A velocidade de 
movimento de seu personagem ira 
depender da intensidade com que voce ira 
pressionar o Controie Anaidgico. Tambem e 
possivel mover seu personagem com os 
botoes direcionais. 

Aiguns objetos poderao ser “empurrados" 
ao se movimentar contra os mesmos. 


interaqinDO 


A agio de pressionar o botao A ira permitir 
que voce interaja com urn objeto diante de 
voce. E uma boa ideia pressionar o Botao A 
quando se deparar com aigum objeto com o 
quai voce pense ser capaz de interagir ou 
manipuiar. 0 modo pelo goal voce interage 
com urn objeto ira variar, dependendo do 
tipo de objeto. 0 botao A ira permitir 
recoiher itens, utiiizar itens, abrir portas, 
operar paineis de controie, montar 
degraus, subir escadas, e desempenhar 
varias outras agoes. 



xerminaL oe AcessD porraTi 


Ao pressionar o 
botao Start, voce 
ira ativar sua 
teia de terminal 
de acesso 
portatil. A agio de pressionar o botio 
Start enquanto estiver na teia de 
terminal ira Fazer com que voce retorne 
ao jogo. 



Atengao; Biue Stinger nio e compativei com nenbum outro tipo de controie. 
0 Funcionamento com controies incompativeis nio e garantido. 









Botao B 

5e voce pressionar o botao B enquanto estiver na 
agua, Eliot ira comegar a nadar. Utilize o Coiitrole 
Analogico para controlar a diregao na qual Eliot ira 
nadar. Quando Eliot comegara ficarsem ar, 
pressione o botao B sozinho (sem o controle 
analogico), para que ele nade para a superficie. 


coDTroLanDO eliot 

Eliot podera utilizartanto armas de curto 
aicance quanto de longo alcance. 


I 

I 

I 


Botao X 

Pressione o botao X para utilizar 
sua arma de alcance curto que 
estiver selecionada na ocasiao. 5e 
nao possuir uma arma de alcance 
curto, Eliot ira utilizar os punhos. 
Eada arma possui uma variedade 
de ataques diferentes, que sao 
controlados pelo botao X. 


ATaque oe clitto ALcance 


ATaque ae Lonqo ALcance 


Botao R 

utilize 0 gatilho direito para atirar 
com a sua arma de longo alcance que 
estiver selecionada na momento. 
Quando a arma estiver vazia, 
pressione o gatilho direito para 
recarregar. Enquanto voce estiver 
apontando para a diregao geral de urn 
inimigo, a arma ira mirar 
automaticamente para voce. 





ATaque 


Botao R 

Pressione o gatilho direito para 
utilizar sua arma. 5e Dogs nao 
tiverainda adquirido nenhuma 
arma, ele nao podera atacar. 
Existem dois tipos de armas 
disponiveis, de curto e de longo 
alcance. 


□efesa 


coriTroLanoo nogs 

Ao contrario de Eliot, Dogs pode lidar 
apenas com uma arma por vez. Ele 
compensa esta deficiencia com seus 
excelentes dotes defensivos. 


Alguns personagens inimigos sofrem mais danos de 
algumas armas do que de outras. Se qualquer inimigo 
estiver soFrendo danos extras, ele ira Hear piscando 
em vermelho quando foratingido. Lembre-se da arma 
que voce estiver utilizando podera ser util na proxima 
vez que voce se deparar com o mesmo tipo de inimigo. 


Botao X 

Pressione o botao X para se 
defender contra ataques 
inimigos. Pique atento pois sua 
defesa nao e perfeita. Em 
alguns casos, apesar da mesma, 
voce ira soFrer danos quando 
aigum ataque For desFerido 
contra si. Tambem existirao 
vezes em que seus movimentos 
defensives nao irao ajuda-lo em 
nada. 


Danos Exira 
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inicianDO urn joqo 


E» h: 35? 


Menu principaL 


Pressione o Botao Start, a partir da tela da titulo, para ativar o Menu 
Principal. Utilize os botSes direcionais para cima e para baixo para 
rolar atraves dos itens do menu e, a seguir pressione o botao A ou o 
botao Start para continuar. 


NOVO joqo 



Escolha esta op^ao se quiser comejar o jogo desde seu ponto inicial. Quando voce comegar 
0 jogo pela primeira vez, so podera jogar como sendo o personagem Eliot. Assim gue 
avangarate passarum determinado ponto, voce podera trocar livremente entre os 
personagens, jogando como Eliot ou como Dogs. 


carreqanoo urn jogo 


A opgao de Earregar urn Jogo permite que voce comece jogando a 
partir de urn ponto previamente salvo no jogo. Selecione o 
dispositivo que contenha a placa de Unidade de Memdria Virtual que 
voce ira querer utilizar e entao pressione o botao A. A seguir, 
selecione qual o arquivo com o qual voce ira querer comegar jogar e 
pressione o botao A. Pressione o botao A novamente, para contirmar. 



opgoes 


0 Menu de Dpgoes permite que voce modifique as configuragoes do jogo. Utilize os botoes 
direcionais para cima e para baixo para selecionar qual item voce ira querer moditicar. 
Voce podera circular entre as configuragoes para urn item ressaltado com os botoes 
direcionais esquerdo e direito. Para retornar ao menu Principal, selecione Exit (Sair) ou 
pressione o botao Start. 

Dificuldade - selecione o mvel de diticuldade com o qual voce ira querer jogar. 
Sam - Escolha entre saida de audio mono ou estereo. 


. . 






MiBBoes compLemenTareB 


sua Missao 


Cada vez que urn monstro conseguir Ihe causar algum dano, voce ira 
perder pontos de satide. 5e a saude tanto do Dogs quanto do Eliot cair 
para zero, o jogo ira terminar e voce ira retornar a teia do titulo. 


Ao progredir atraves de sua missao, voce podera encontrar certas 
situagoes em que tera a oportunidade de salvar alguem ou 
desempenhar alguma outra tareta. 5e for bem sucedido(a], voce podera 
ser recompensado(a) com uma nova arma ou novo item. No entanto, o 
jogo ira continuar mesmo se voce nao completar com sucesso a missao complementar. As 
missoes complementares nao tern repercussao quanto ao sucesso de sua missao 
global. 


Fim oe joqo 


Sua tarefa e solucionar o misterio da llba Dinossauro. Utilize as diferentes gualidades de 
Eliot e de Dogs em seu beneflcio ao avangar, resolvendo quebra-cabegas ao ir adiante. Eada 
missao complementar que voce solucionar ira revelar outra pega do quebra cabegas global 
da llba Dinossauro. 


UTiLizanoo □ jerminaL oe AceBBo porraxiL 


De vez em quando, Janine King ira enviar mensagens atraves de seu 
terminal de acesso portatil de regulamentos da E5ER. Quando chegar 
uma mensagem, pressione o botao Start para recebe-la. 


□ BjeTIVD DO 





A TPLa DO |ogo 


Esta e a tela basics do jogo Blue Stinger. 
Nos cenarios em corte, as barras de status 
irao desaparecer e seu personagem sera 
controlado pelo computador. 


Tempo Resranre 


sauoe DO inimicjo 


Durante missoes 
complementares que 
incorporem urn limite de 
tempo, 0 limite de tempo 
remanescente para completar 
a missao sera exibido canto 
direito superior da tela. 


Alguns dos personagens 
inimigos mais poderosos 
irao entrenta-lo(la| com sua 
propria barra de saude, 
exposta no topo da tela. 


iDDicaDores easicos oe sraius 


Muni;ao Disponivel 


□uTras inpormagoas 










Barras secunoanas oe srarus 




Alem de sua barra de status de saude, varias outras barras de status irao aparecer durante 
D jogo. Voce podera saber a que se refere a barra de status secundaria ao observar o icone 
no canto interior esquerdo da tela. 


Temperarura □□ corpo 


Quando voce entrar em alguma localidade muito quente ou 
muito Fria, uma barra de temperatura ira aparecer. Voce 
podera lidar com temperaturas extremas durante apenas 
urn curto periodo de tempo, antes de come^ar a perder 
pontos de saude. Se permanecer por tempo demais em urn ambiente extreme 
- como 0 exibido em sua barra de temperatura - voce ira perder saude 
constantemente ate voltara uma area com temperaturas normals. 


MeoiDor De puLmao 


0 medidor de pulmao mede quanto ar ainda existe em 
seus pulmdes. Ele aparecera quando voce nadar debaixo 
da superticie. Se Rear sem ar debaixo da superRcie, voce 
ira perder saude muito rapidamente. Volte a superticie 
para recuperar seu tolego. 


Mascara oe oxiqenio 


Se voce tiver adquirido uma mascara de oxigenio, seu 
personagem ira utiliza-la automaticamente, sempre que 
entrar em urn ambiente sem oxigenio. A barra de status 
da mascara de oxigenio exibe quanto oxigenio a mascara 
tera na ocasiao. Quando a mascara Rear sem oxigenio, voce nao 
..pfldEra. mais utiliza-JAate que,SEiaje.cafEEaada.... 











uTiLizanoo □ TerminaL oe 
Acesso ponaTiL 


A Teua DO TerminaL 


Cada membro da equips E5ER carrega conaigo um terminal de acesso 
portatil. 5eu terminal ira permitirque voce selecione varies iteris e 
armas, bem como permitira que voce mude de personagens, 

Pressione o botao Start para acessar o terminal. A partir do moiui 
principal do terminal, selecione um sub-menu, a seguir pressione o botao 
A. Voce podera voltar para o menu anterior ao pressionar o botao b, ou 
selecionando Back (voltar). A afao de pressionar o botao Start quando estiver na janela do terminal 
ira fazer com que retorne diretamente ao jogo. 



D terminal possui uma caracteristica automatica de mapeamento, que voce 
podera utilizar para descobrir onde esta e por onde tern andado. Quiosques 
interativos de informagao, localizados atraves da ilha, irao Ihe Fornecer mapas da 
regiao adjacente descarregaveis gratuitamente. 

■ Utilize as setas direcionais para cima e para baixo para selecionar qual regiao da ilha voce ira querer 
ver, a seguir pressione o botao A para acessar aquela regiao do mapa. Se quiser ver uma imagem 
aproximada de uma area em particular, ressalte a area, a seguir pressione o botao A. Nas imagens , 
aproximadas, as areas que voce ja tiver explorado serao exibidas em verde e as areas inexploradas 
serao exibidas em azul. A area em que voce estiver sera exibida em vermelho. 




Voce podera controlar seu estoque de itens a partir do menu de itens. Selecione 
Food (Alimentos) ou Other (Dutros), a seguir selecione o item em particular com o 
qual voce ira querer trabalhar. Itens de alimentagao sao itens que restabelecem 
e/ou melhoram sua saude. Qutros itens sao aqueles que aparecem no jogo em 
certos mementos. Voce podera ver uma explicagao de qualquer item em seu estoque escolhendo o 
imilQIitem e selecionando Into (Inrormagbesj. 





HT E3 .Ip?, 





D menu de armas permite que voce selecione uma nova arma para cada 
personagem. Primeiro, escolha o personagem cuja arma voce ira querer 
mudar, a seguir escolha a arma que voce ira querer utilizar. 5e precisar de 
maiores informagoes sobre uma arma em particular, selecione Info. 


Mudando entre Armas de Curto e Lqngo Alcance 


curto alcance/longo alcancE 


Eliot e capaz de se armar tanto com armas de curto quanto de longo alcance. Dogs podera usar 
apenas urn tipo de arma por vez. 

Para intercambiara lista de armas entre armas de curto alcance e de longo alcance, selecione o 
leone Longo ou Curto, no lado interior da maodireita da tela, e pressione o botao A. 


MUDAR PER5DNAGEN5 



Voce podera mudar entre Eliot e Dogs, ao escolher o personagem com 
q quai ira querer joqar utilizando os botoes direcionais direitos e : 
esquerdo e, a seguir pressionando o botao A. 



Eliot vs Dogs 


Ao selecionar com qual personagem jogar para urn segmento particular do jogo, nao esquega 
que Eliot e Dogs possuem babilidades muito diterentes: 



• Pode nadar. 

• E rapido e agil. 

• Pode levar armas de curto e longo 
alcance ao mesmo tempo. 



• Pode utilizar armas mais poderosas. 
' Pode se defender de contra ataques. 
' Possui uma constitui;ao mais forte. 











Maquinas oe venoa 


□inHeiro 


Alguns dos inimigos contra goal voce lutara estarao 
carreqando dinheiro. 5e derrota-los, o dinheiro deles se 
espalhara e voce podera pega-lo. D dinheiro que voce 
adquirir em combate sera Colorado noma conta conjunta 
que tanto Eliot quanto Dogs participam. 


compranDO Armas e uens 


Voce podera utilizarseu dinheiro para comprar itens que 
Forne^am alimentos, armas letais e outros itens, nas 
maquinas de vendas localizadas na llha Dinossauro. 


Para se utilizar de uma maquina de vendas, coloque-se 
diante da mesma e pressione o botao A. Escolha o item 
que voce ira querer comprar com os botoes direcionais 
direito e esquerdo. 5e possuir dinheiro suFiciente, voce 
podera comprar o item ressaltado, pressionando o botao 
A. Para voitar a tela do jogo pressione o botao B, ou 
selecione Exit. 


Dinheiro Disponivel 




saLvanDO □ locjo 




ESTagoes oe Memoria 


Em varias localidades da llha Dinossauro voce ira encontrar 
maquinas onde ira poder salvar a sua posi^ao e situa^ao no 
momento . Para salvar seu jogo, coloque-se diante de uma Estagao 


de Memoria e pressione o botao A. Tal agio ira acessar o menu de 
Salvarjogo. Voce podera salvar jogos set 
poderao ser salvos em qualquer uma das 


Salvarjogo. Voce podera salvar jogos sen^re que quiser, embora apenas seis jogos 


Menu oe satvar jotjos 


Selecione o dispositivo que contenba a VMU que voce ira querer 
utilizar, a seguir pressione o botao A. Entao, selecione o numero do 
arquivo que voce ira querer salvar e pressione o botao A. Pressione 
0 botao A novamente, para contirmar sua escolha. 


uTiLizanoo carjoes oe Memoria 


Arquivos de jogos poderao ser salvos na VMU 
ou no Dispositivo de Expansao 1 ou 2. 

Cada arquivo de jogo salvo exige quatro blocos 
de espago de placa de memoria. Ate seis jogos 
poderao ser salvos em qualquer VMU. 

Enquanto estiver salvando urn arquivo de jogo, 
nunca desligue a energia do Dreamcast, nem 
retire a placa de memoria ou desconecte o 
controle. 


* Por Favor, insira o Puru Puru Pack no soquete de expansao 2. 
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:Q pe rson ag em ' p H nc Ip a r d e Bid fe S ti ng er. 
Faz parte do Batalhao 030 de ESER, 
uma organizagao reservista 
espeEiafizada errt resgates de desastces 
maritimos. Um rapaz de 20 anos, 
sangue quente, que adora seu trabalho 
e ira ajudar qualquer um com 
problemas. 


ELenco oe pE 


ELIOT oaLLaoe 




□ ocjs Bower 


Uf antigo esppaalista em armameutt 
pisado, que panticipou da primeira;: ? 
ifivestiglpo da llha Dinossauro. Ifoje 
em dia>’co»:43 anas, Dogs opera urn ; ? 
servlpde balsa entre a continente efl 
ilha. Detalhes espedFicos de seu s ;< 
paSsado permanecem urn misFeriOi : r 




Lima geniD de 24 anos qtie e fiunctararia da 
divisao da llha Dinossaum daKKimeaftTech 
Security. 5e Formau no lilT (Massaehussets 
Institute oF Technology Instituto deTecnologia 
de Massachussets), com um diploma de 
mestrado, aos 16 anos. Lima obra prima 
quanto a tecnologia computadorizada, Janine 
^_l_possui um extensivo conhecimento 
®®"®do5 sistemas de computagao da ilha. 


Janin0 Kincj 





NepHiLim 


Um entidade mist'eriosa, semelhante a 
um anjo, que aparece de vez em quando 
para Eliot, durante sua invest! ga^ao da 
ilha. Nephilim segue Eliot e o observa, 
mas suas intengoes permanecem 
nebulosas. Nephilim emite uma luz azul 
brilhante que ilumina o ambiente ao seu 
redor. 






Hn 





A Metralhadora Masson M770D X’ 
atira tres disparos por vez. , 


Este poderoso lan^ador de 
missels carrega ate tres 
missels de 1 EG mm por vez. E 
muito pesado para que Eliot o 
-0 carregue. 

r 


Este machado de 
emergencia padrao 
Foi projetado para 
salvar vidas durante 
emergencias, e nao 
para ser utilizado 
como uma armn. 


Esta arma exclusiva de Dogs 
nao e nada mais do que urn 
porrete qrande. Esta arma 


porrete grande. Esta 
letal e tao pesada e 
desajeitada que voce tera 
dlFiculdade para tocarsua 
vitima. 


Urn arco comum. de iiiii so 
tiro com uma mira embutida 




PipL05 


Lancauor oe Missei 


MacHaoo 


porreie 








Estes itens de alimentagao 
irao restabelecer varies 
pantos de saude. 


Este banquete sabaroso ira 
alavancar seu limite de energia, 


Este e urn brinquedo 
empalbado enorme, 
baseado no proqrama 
de TV adorado pelas 
criangas “Grumpy 
Gaily e Weepy Gary" 


Docksin e uma das novas 
drogas milagrosas do 
seculoEI. ff 


HamBungers e hot ooigs 


□OCKBin 







suporre ao CLienie 


5uporT0 oDLine 


cd5uporteitectoy.com.br 

Central de Atendimento ao Consumidor (1 1) 3661-3334 
Hot Line - Dicas 34 Horas (1 1) 3661-2606 
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YUKINORI KIKUCHI (ELECTRO ZOOj 
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Anota^oes 


CERTIRCADO DE GARANTIA 

Este produto e garanlido conlra dcleitos de fabrica9ao pelo ^azo dc 1 (uni) ani), idnliulo.s a parlir 
de sua compra. Estc pcrfculo dt* garantia e coraposto de: 

A - 90 (noventa) dias dc acordo com o cddigo de defesa do eonsumidor. 

B - 275 (duzentofi e sctciUa c ciiico) dias de garanlia adicional oferecida an consinniiior. 

Em caso de defeilo, dirija sc a uivi posto de Assist6ncia Tdcnica Autorizada ila 'I'l '!( ’ '!'( )Y iiiimido 
deste cerdficado c da nola fiscal comprobatoria da compra, para oblcr os sc.rvi(,’os dc rcparos 
gratuitos e a reposi^iio ilc (H-^as, cobeitos por esta garantia. 

A presente garantia, conUido. niio cobre defeitos originados por uso e/ou instalavilo cm clcsaconlo 
com as informa^dcs coniidas no manual de instrugoes. uso nao domdstico c icntaliva dc viola^fu) 
do produto, conscrios por pi-ssoas nao autorizadas, servi^os de instala^Ho ou ajusics, IVcics de 
envio e/ou retorno a iima Assislcncia Tecnica, Autorizada da TEC TOY, daiios jioi- acidcnics on 
maus tratos tais como: i|iictla, hatida, descarga eldtrica atmosfdrica, ligavito cm rede eldlrica 
imprdpria ou sujcila a viiriuvOcs cxcessivas. 

Em c^o de troca do pi'odiilo, o pra/.o valido de garantia continua sendo o ilo priinciro aparelho, dc 
acordo com a nota liscid dc i-<»m()ra pelo primeiro proprietario. 

Nao estao cobcrlos pcia garanlia adicional, cabos de forga e dc concxdcs lais ctnno: cahos dc 
joystick, cabos ilc l iincxao a TV's e videocassetes, cabos de concxilo a oiilros acessdrios c 
perifdricos. 

Estao inefufdas iia gaianiia, pc(,'as (e respectiva mao de obra) que por sua naliiroza dosgastam-sc 
com 0 uso, dcsdi' (|iic o di-sgasic irnpe9a o funcionamento do produto. 

TEC TOY INDOSTRIA E COMERCIO LTDA. 

Av. Dr. Acloll'o I’inlo, l(l’) 1" aiuhii- - Cj. 3 

Sao Paulo - SP ( 'liP 0 1 I .Ki (I.SO Indfistria Brasileira 

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 

Av. Dr. Adolfo Piiilo, l(W Pviilizos 
Sao Paulo -SP- Clip 01 l.'lo-O.SO Tcl. (11) 3661-3334 

cdsuporte@tectoy.com.br 
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Activiston, Inc. P.O. Box 67713, Los Angales. CA 90067.^;, 



AdiVisiON. 


Activision. Inc. Activision e uma marca registrada e Vigilante 8: 2nd Offense e uma marca de ■ 
Activision, Inc. ©1998, 1 999 Activision, Inc. Liixoflux e uma marca de Luxoflux Corp. Todos os; ; 
direitos reservados. Blue Stinger e marca registrada de Sega Enterprises, Ltd. © 1 999 Sega 
Enterprises. Este jogo e licehsiado para uso exclusive no Dreamcast. Todos os direitos 
reservados. Todos os demais nomes e marcas sao de propriedade de seus respectivos dorios. 

Sega e registrada no US Patent and Trademark Office. Dreamcast e o logo 
Dreamcast sao marcas de SEGA. Todos os direitos reservados. Programado 
no Japao. Distribuido por Tec Toy. 


